BCEPOCCHUICKA S OJIUMITUAIA IIIKOJIbHUKOB
MCITAHCKHWH SI3BIK. 2023-2024 yu. T.
[ITIKOJIBHBII DTAIIL 5-6 KJIACCHI
OTBETbI
MakcumabHbIii 62111 32 pagoTy — 55

AyaupoBaHue
(MakcumanvHoe Koauuecmeo 6annos — 15)

3apanue 1.

Ilpocnywmaiime mexkcm u omeemvme Ha 60RPOC, NPAGOUBO U OAHHOE
ymeepacoenue unu noxcno (verdadero o falso).

1. Al principio del cuento se dice que Alberto no pasa muchas horas delante de la
pantalla.
A) verdadero B) falso

2. Un dia el ordenador produce unos ruidos extrafios.
A) verdadero B) falso

3. Los padres tratan de ayudar a Alberto.
A) verdadero B) falso

4. Fl cuidado de tortugas es una tarea dificil.
A) verdadero B) falso

5. Poco a poco Alberto va acostumbrandose a vivir entre tortugas.
A) verdadero B) falso

6. Un dia Alberto no se acuerda de su querido ordenador.
A) verdadero B) falso

7. Alberto no disfruta su vida junto a las tortugas.
A) verdadero B) falso
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Ilpocnywaiime mekcm euié paz u omeemovme Ha NOCMAGIEHHbIE 6ONPOCHL, 6bIOPAG
eapuanm omeema u3 mpéx nPeoioHCeHHbIX.

3apanme 2. ;Qué tipo de juegos prefiere Alberto?
A) Juegos didacticos.
B) Juegos de mesa.
C) Videojuegos.

3ananme 3. Alberto dice sobre el ordenador que ... .
A) “ésta es mi huerta mas grande”
B) “ésta es mi puerta al mundo”
C) “me ayuda a hacer los deberes de casa”

3apanme 4. El personaje de su juego favorito ... .
A) recoge tortuguitas
B) recoge hormigas
C) recoge gatitas

3apanue 5. Las pequenias tortuguitas que un dia salen del interior del ordenador, ... .
A) se comen todo lo que encuentran a su paso.
B) llenan toda la habitacion.
C) se convierten en unos monstruos.

3amxanme 6. Viviendo entre tortugas, Alberto ...
A) juega con ellas y les ensefia muchos trucos.
B) no deja de jugar a los videojuegos.
C) les ensefia matematicas.

3aganme 7. Un dia, cuando Alberto se olvida absolutamente de su ordenador ... .
A) las tortugas se ponen muy tristes.
B) las tortugas se quedan en el campo para siempre.
C) las tortugas desaparecen.

3amxanme 8. Cuando Alberto se queda sin sus tortugas ... .
A) llora casi cada dia.
B) no llora.
C) vuelve a jugar a los videojuegos.

3aganue 9. Al final del cuento, Alberto ...
A) se compra una tortuga.
B) se compra un perro.
C) se compra una gata.
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JIEKCHUKO-TPAMMATHYECKUH TECT
(makcumanvroe konuuecmeo 6annos — 20)

3apanmue 10.

3anoanume nponycku ¢ mekcme noOX00AWUMU NO CMbICTY popmamu, 6vl0pas ux
U3 NPEONOHCEHHBIX 6APUAHIM 08.

Todos (1) dias subimos y bajamos las escaleras (2)
orden, pero un dia Jorge que va (3) primero, empieza (4)
correr, y todos (5) nosotros lo imitamos.

Nuestra sorpresa es que al llegar a la (6) baja D. Agustin, el
director, nos esta (7) . Nos advierte de lo incorrecto de nuestra
(8) , lo peligroso que puede ser bajar (9) por las escaleras, tanto
para nosotros como para el resto del (10) y como “premio” a nuestro
comportamiento, tenemos (11) hacer el mismo camino dos
(12) , siendo los ultimos del colegio en (13) . D. Agustin nos lo
avisa: “el que mucho corre, antes para”.

(14) dia siguiente, nos quedamos sin (15) haciendo
(16) informativos sobre como subir y bajar (17) y los
colocamos en (18) , para que el resto de niflos y niflas vean que las
escaleras hay que subirlas y bajarlas en orden y (19) y sobre todo sin

(20)




Bcepoccuiickas onmumnuana mkoiabHUKOB. Mcnanckuit s3p1k. 2023-2024 yu. T.

IkonbHEI 3Tan. 56 knaccel. OTBETHI

A B C
1 los unos —
2 a de en
3 la el un
4 por de a
5 los — unos
6 planta piso casa
7 esperar esperado esperando
8 conducta comportamiento salto
9 a tropel con cuidado sin prisa
10 alumnos alumno alumnado
11 a que de
12 VeCes afnos dias
13 comer salir correr
14 Al Por A
15 un PC basura recreo
16 cartas carteles e-mails
17 las paredes las escaleras los pisos
18 las paredes los muros los techos
19 | con mucha prisa corriendo en fila
20 entrar correr jugar
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JIMHIBOCTpaHOBeAECHUE
(makcumanvroe konuyecmeo 6annos — 10)

Omeemovme Ha 60npocsvl cmpanoeeduecxozo xapakmepa.

3apanme 11. ;Qué ciudades de Espana son las mas pobladas?
A) Madrid y Barcelona
B) Malaga y Oviedo
C) Sevillay Bilbao

3apanme 12. ;En qué ciudad vive el rey de Espaia?
A) En Barcelona.
B) En Madrid.
C) En Granada.

3apanme 13. ... es el habitat principal del lince ibérico.
A) Tenerife
B) Ibiza
C) Andalucia

3apanue 14. Por lo general, los espafioles desayunan ... .
A) entre las 7 y las 9 de la mafiana
B) entre las 5 y las 6 de la mafiana
C) entre las 6 y las 9 de la mafana

3apanue 15. La marca ... es espafola.
A) Toblerone
B) Licone Lollipops
C) Chupa Chups.

3aganue 16. ... es un piloto de carreras espanol.
A) Fernando Alonso
B) Rafa Nadal
C) Edurne Pasaban
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3aganme 17. ;Qué instrumento musical observamos en la imagen?

A) gaita asturiana

B) castaiiuelas
C) alboka

3aganme 18. La cumbia es un baile tradicional de ... .
A) Andalucia
B) Argentina
C) Colombia

3apanme 19. En esta imagen vemos ... que es la estrella de la mesa navidefia
venezolana.

A) la fabada
B) la tortilla
C) la hallaca
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3aganue 20. ;Qué fiesta observamos en la imagen?

o«
"8 -

A) El Carnaval uahaentina o
B) El Inti Raymi o fiesta del Sol (Peru)
C) Moros y cristianos (Espaiia)
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Yrenue
(makcumanvroe konuyecmeo 6annos — 10)

Ilpouumaiitme mexcm u evl0epume npasuUILHLLL OMEENt HA NOCMAGIEHHBLIL 60NPOC.

Texto |

En un pais lejano vive un rey que tiene un gran palacio cuyos jardines son
realmente maravillosos. Alli viven miles de animales, especies distintas, de gran
variedad y colorido.

Soélo una cosa en esos jardines disgusta al rey: en el centro del lugar hay restos
de un inmenso arbol seco. Tanto le molesta, que finalmente decide cortarlo.

Pasado algun tiempo, nota que han desaparecido todos los pajarillos... jQué
horror! Pero ni siquiera los sabios de la corte pueden explicar lo sucedido.

Muchos afios después, una joven se presenta ante el rey asegurando que puede
explicar lo sucedido.

— Lo que pasa con su jardin es que alli no hay polillas.

Todos los sabios empiezan a reir. Los guardias quieren expulsarla pero el rey
no se lo permite.

- Quiero escuchar la historia.

La joven explica que los grandes animales se alimentan principalmente de
pequetios pajaros de vivos colores. Los pajaros son tan hermosos porque comen unos
coloridos gusanos que a su vez se alimentan de plantas y flores. Estas plantas y flores
crecen solo en aquellos lugares donde hay polillas.

— iBasta! ;Como sabes ti todas esas cosas, siendo tan joven? — pregunta el rey.

— Pues porque ahora todo ese jardin esta en mi casa. Mi padre ha recuperado
aquel viejo arbol y lo ha plantado en su jardin. Alli viven miles de polillas. Las
polillas atraen pajaros. Surgen nuevas plantas y arboles, que son comida de otros
animales. Y ahora, la antigua casa de mi padre esta llena de vida y color.

— jExcelente! —exclamé el rey—. Ahora podré recuperar mis jardines. Dentro de
una semana en mi jardin apareceran arboles nuevos y muchisimos pajaros.

— Es imposible —dice la joven—. Deben pasar afios.

El rostro del anciano rey se queda triste y pensativo. Lo entiende todo. Al final,
decide construir un inmenso palacio junto a las tierras de la joven.

3ananme 21. El rey decide cortar el arbol viejo porque ... .
A) en ¢l viven miles de polillas
B) quiere construir en su lugar un palacio nuevo
C) éste se ha secado

3apanue 22. Al cortar el arbol, el rey ve que ... .
A) los pajaros han cambiado de color
B) han desaparecido todas las aves
C) han crecido nuevas flores
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3aganume 23. La causa de lo sucedido se la explica al rey ... .
A) una joven desconocida
B) uno de los sabios de la corte
C) uno de los guardias del palacio

3aganue 24. Segun la joven, ... .
A) se debe sembrar plantas en el jardin
B) no se debe construir palacios en plena naturaleza
C) se debe mantener el jardin en equilibrio

3aganue 25. ;Qué decision toma el rey al escuchar a la joven?
A) Expulsarla del palacio.
B) Construir un nuevo palacio al lado de su casa.
C) Dejarlo todo e ir a viajar por el mundo.

3aganue 26.

Ilpouumaiime mexcm wu omeemovme HA 60NPOC, NPABOUGO U OAHHOE
ymeepaicoenue unu aoxcro (verdadero o falso).

Texto 11
Juego: El baul de los globos

Se juega por parejas, compitiendo dos entre si. Primero llenamos una caja con
muchos globos y luego ponemos dos cajas a una distancia de 10 metros de las
parejas.

El juego consiste en llevar el mayor nimero de globos posible a nuestra caja.
¢ Como? Cada pareja coge un globo, lo lanza al aire y trata de conducirlo hasta su caja
sin tocarlo con las manos. Tampoco puede tocar el globo tres veces seguidas la
misma persona (si esto ocurre deben volver a empezar).

Cuando se ha llevado el globo a la caja, hay que ir a buscar otro globo. Gana la
pareja que lleve mas globos a su caja en un tiempo concreto.

1. Compite una pareja.
A) verdadero B) falso

2. Necesitamos tres cajas y muchos globos.
A) verdadero B) falso

3. Se permite llevar el globo con las manos hasta la caja contraria.
A) verdadero B) falso

4. Gana la pareja que meta mas globos en su caja.
A) verdadero B) falso

5. El juego acaba cuando se acaban los globos.
A) verdadero B) falso




